TPG IT course 4

Praktikum 6 Netwerken 

Inleiding

In deze opgave zetten  we de eerste stappen om een simpele web server te bouwen. Het complete HTTP-protocol is erg ingewikkeld, dus we beperken ons tot de belangrijkste aspecten. Deze opgave moet onder linux worden gemaakt.

Opgave 1 Communicatie tussen webserver en browser

1) Lees pp 681-691 uit het boek van Tanenbaum.

2) Zoek op het Internet naar de specificatie van het HTTP-protocol. Geef de URL of URLs.

3) Wat is de standaard poort waarop een webserver luistert naar aanvragen van pagina’s door browsers?

4) Het is mogelijk om een web server op een andere poort te zetten. Hoe kun je op een URL aangeven dat de browser contact moeten zoeken met de server op een andere port dan de gebruikelijke?

5) Zoek uit wat voor informatie netscape naar een webserver stuurt als je een pagina probeert in te laden. Je kunt hiervoor een van de programmaatjes van de client-server opgave uit het practicum OS aanpassen. Open een socket een kopieer wat je op de socket binnenkrijgt naar het scherm.

6) Zoek uit wat voor informatie de een webserver terugstuurt. Dit gaat het makkelijkste door een telnet naar poort 80 van een bestaande webserver te doen. Vervolgens kun een vergelijkbare tekst opsturen als je van netscape binnenkreeg. Zie ook pagina 687 van het boek.

Opgave 2 Implementatie van het GET-commando.

1) Schrijf een programmaatje dat de naam van een file inleest van het toetsenbord en de inhoud van de file met die naam op het scherm zet. Test het programmaatje met een tekstfile.

2) Schrijf een functie die uit een HTTP GET-commando de naam van de gewenste file haalt.

3) Pas het programma aan zodat het zijn invoer van een socket leest en zijn uitvoer naar die socket schrijft.

4) Test je programma met behulp van Netscape.

5)  Zoek op het Internet naar de specificatie van MIME. Geef de URL of URLs.

6) Wat is MIME en waarvoor wordt het gebruikt?

7) Zet een MIME-header voor de uitvoer van html files.

8) Hoe ziet een header voor een GIF-file er uit?

9) Pas je programma aan zodat het ook gifjes ondersteunt.

Opgave 3 Implementatie van het HEAD-commando.

1) Wat is het verschil tussen een GET- en een HEAD-commando?

2) Wat is het formaat van een HEAD-commando?

3) Waarvoor zou een browser het HEAD-commando willen gebruiken?

4) Implementeer op vergelijkbare wijze als in de vorige vraag het HEAD-commando.

Inleveren

De inleverdatum is donderdag 15 juni.

Zet je antwoorden en source code voor alle programmaatjes in een subdirectory en sleep die naar Q:\TPG\Netwerken\ Inleveren\Praktikum 6\.

Beoordeling

De code zal worden beoordeeld op correctheid, volledigheid en leesbaarheid.

